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Profil
Apprenti ingénieur en deuxième année du cycle ingénieur à ESIEE Paris et 
alternant chez Dassault Systèmes, je suis passionné par les nouvelles 
technologies, notamment la réalité virtuelle et augmentée ainsi que l’intelligence 
artificielle. Je souhaite continuer à développer mes compétences techniques 
tout en contribuant activement à des projets innovants et stimulants.

2022 - 2023 : Projet Jeu video Java - BlueJ
• Respect cahier des charges, interface, commentaires
• Rédaction d’un rapport

Ingénieur apprenti ESIEE Paris
Filière Informatique et Applications, Ingénierie 3D et technologie des médias

Aymeric LETELLIER

Anglais (C2)

Langues

Français

Espagnol (B1)

Curiosité

Soft Skills

Centres d’intérêt
Photographie

Astronomie

Mécanique automobile

Sérieux

Travail d’équipe

aymeric.letellier@edu.esiee.fr
! Adresse e-mail

77360 Vaires sur Marne
# Adresse

Juillet 2004 (20 ans)
$ Date de naissance

% Permis de Conduire

Informations 
personnelles

& Nom

Aymeric Letellier

Formation

Juillet. 2023 : Auxiliaire de Vacances
BNP Paribas, Paris Opéra
Banque

Expérience professionnelle

Projets d’études

2023-2024 : Projet Java / Python - VS Code
• Algorithmes dynamiques
• Rédaction compte rendu
• Résultats visuels, Histogrammes

2020-2021 : Projet Pot Intelligent Python - Raspberry Pi
• Intégration de capteurs, afficheur et lumière à un pot de fleur
• Impression 3D, modélisation 3D

Ecole d’ingénieur, ESIEE Paris, Université Gustave Eiffel
2024-2027 : Formation en apprentissage du cycle ingénieur
2022-2024 : Cycle préparatoire intégré

Lycée Saint-Laurent La Paix Notre Dame
2022 : Baccalauréat Général (Mention Très Bien)
Spécialités Mathématique, Numérique et Sciences de l’Informatique, Physique 
et option Maths expertes

Compétences techniques
Python

Java

Office / Apple

HTML / CSS

Photoshop

Final Cut Pro X

Fusion 360

C / VHDL / CLI

VS Code / JetBrains

2024 - aujourd’hui : Dassault 
Systèmes (Apprentissage)
Vélizy-Villacoublay, Île-de-France

2024-2025 : Projet Unity / C#
• Développement d’un jeu vidéo sous Unity
• Programmation des mécaniques de jeu en C#

Unity C# 3DEXPERIENCE


